
Uputstvo za takmiqare

Pre svega, qestitamo na uspehu i plasmanu na dr�avno takmiqeǌe iz informatike. Da biste
i na ovom takmiqeǌu bili uspexni, molimo Vas da se pridr�avate slede�ih uputstava:

1. Zadaci se rade na raqunaru koji Vam je dodeǉen.

• Pre poqetka takmiqeǌa proverite da li mo�ete uspexno da se prijavite na Arenu. Testi-
rajte razvojno okru�eǌe.

• Pitaǌa u vezi sa postavkama zadataka postavǉaju se iskǉuqivo preko Arene.

• Rexeǌa zadataka se xaǉu iskǉuqivo preko Arene.

• S vremena na vreme (na svakih petnaestak minuta) pratite sekciju OBAVEXTEǋA na
Areni.

• Pri svakom slaǌu pa�ǉivo proverite da li ste odabrali dobar zadatak i odgovaraju�i
programski jezik.

• Tokom takmiqeǌa mo�ete poslati vixe rexeǌa za isti zadatak.

• Mo�ete koristiti beli papir za pravǉeǌe primera, zapisivaǌe ideja i raqunaǌa. Ti
papiri se ne predaju.

• Od de�urnog nastavnika mo�ete dobiti dodatne papire, ukoliko budu potrebni.

2. Ukoliko imate tehniqki problem sa raqunarom ili Arenom, odmah se obratite de�urnom nas-
tavniku.

3. Kada zavrxite rad, pre nego xto napustite prostoriju, proverite da li su sva rexeǌa koja
�elite da predate uspexno poslata i evidentirana u sistemu. Zatim se odjavite sa Arene i
bez ometaǌa drugih napustite uqionicu.

4. NIJE DOZVOǈENO da imate kod sebe mobilne telefone, pametne satove, kalkulatore, USB
ure�aje, bilo kakvu literaturu, svoje belexke, unapred pripremǉene templejt kodove, gotova
rexeǌa ili delove rexeǌa, kao ni bilo kakav drugi materijal koji bi mogao predstavǉati ne-
dozvoǉenu pomo� tokom takmiqeǌa. Tako�e, nije dozvoǉeno razgovarati sa drugim uqenicima,
gledati u tu� ekran, prepisivati tu� kod, niti na bilo koji drugi naqin sara�ivati tokom
takmiqeǌa.

5. Izmene kodova na �albama ne�e biti mogu�e (qak ni ukoliko se tiqu formata ulaza/izlaza)
i ne�e biti mogu�e dobiti poene ukoliko rexeǌe ne prolazi odgovaraju�e primere,
odnosno grupe test primera.
Qlan 8.3 Pravilnika: Komisija ne mo�e da usvoji �albu u kojoj se tra�i ispravǉaǌe grexke
u algoritmu, ma koliko mala ona bila. Jedine dozvoǉene ispravke u izvornom kodu takmiqara
odnose se na format uqitavaǌa podataka i ispisivaǌa rezultata na Opxtinskom i Okru�nom
nivou.

6. U nekim zadacima (u postavkama je eksplicitno naglaxeno u kojim) postoji mogu�nost tzv.
stekovaǌa poena. To znaqi da, ukoliko uqenik poxaǉe vixe rexeǌa koja uspexno rexavaju ra-
zliqite podzadatke (grupe), poeni ostvareni tim rexeǌima mogu biti sabrani naknadno, iako
Arena to tokom samog takmiqeǌa ne�e prikazivati, ve� �e biti uraqunati u preliminarnim
rezultatima.
Ukoliko �elite stekovaǌe poena, neophodno je popuniti tabelu na pole�ini ovog papira i
predati de�urnom nastavniku po zavrxetku rada. U suprotnom, nije potrebno da predate ovaj
papir.

�elimo Vam puno uspeha.

Dr�avna komisija



Evidencija poena – stekovaǌe
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